[bookmark: _GoBack][image: tmp702C] 代码升变 | 主程序                                    2025年TapTap聚光灯GameJam         2025.10
· 俯视角肉鸽射击游戏主程。面对词条与组件叠加带来的组合爆炸，采用数据驱动与分层解耦重构词条系统，使新增词条从改动多处代码收敛为单一配置；用对象池复用弹体、事件总线解耦战斗逻辑与表现层、统一物理步长稳定移动平台，十天内交付可游玩版本。
银星劫 | 主程序                                      2024年TapTap聚光灯GameJam         2024.06
· 回合制卡牌肉鸽。设计七色卡牌与卡牌融合机制，以状态机管理卡牌在缓冲池、手牌、数据库间的流转，采用数据驱动配置卡牌效果；实现分层抗性系统与敌人意图预测算法，将随机性转化为可读的决策信息。
疫城札记 | 主程序                                    2025年爱满星空公益GameJam            2025.08
· 手绘生存叙事游戏。以状态机收敛多项人物属性的联动规则，设计数据驱动的事件系统与周期结算，用选择序列追踪驱动多分支结局，事件与主线通过解耦架构保持独立扩展。
Trigger of Ruin 实时破碎 FPS | 主程序                                                         2025.03
· 基于计算几何实现实时网格破碎。为克服朴素分割产生的空壳碎片，采用几何布尔运算与凸包重构生成水密截面，在递归深度限制下维持 60 帧实时破碎；构建混合弹道系统与解耦交互协议，并实现旋转解耦动态模糊以缓解高速移动的晕动症。


烟影智援（ViSmoke）浓烟环境人体判别              服务外包创新创业大赛（中电海康企业命题）    2025.03
· 主导使用 Unity 开发救援指挥上位机。利用Shader Graph模拟浓烟环境的物理遮挡效果，并设计了数据通信接口，将边缘端实时检测到的YOLO11人体坐标同步映射至三维仿真地图中。针对消防机器人在浓烟、低光等极端环境下感知受阻的痛点，研发一套集图像增强、多模态融合、人体目标识别与路径规划于一体的智能救援系统。
视觉抄袭的多形态识别方法研究   															   2026.06
· 针对视觉抄袭中像素搬运与换皮重画难以统一判定的问题，设计感知哈希、卷积神经网络与多模态表征三层互补的检测方法；通过两组对照实验迭代验证，发现并修正了实验设计缺陷，证明语义表征在视觉不同但语义相同场景下具有关键识别作用。


项目经历

图形学与渲染        
· 学习 Shader Graph、URP 渲染管线及后处理效果实现，了解实时渲染流程、Shader 基础与游戏图形学相关技术。
工程能力                                                               
· 具备多人协作开发经验，熟悉 Git 版本管理与 Unity 项目开发流程；了解 XFFramework，Gameframework等 Unity 框架化开发方案。具备较强的问题分析与系统设计能力，能够独立完成游戏核心玩法原型搭建与功能模块开发。


技术能力

2024年全国大学生数学竞赛      国家二等奖             美国大学生数学建模竞赛       国际二等奖（H奖）
数字媒体科技作品竞赛           江苏省三等奖           服务外包创新大赛             区域赛三等奖
在校期间担任学委，学业辅导员，还获得江苏省高数竞赛三等奖，连续两年获得学年综合二等奖学金以及其他若干省级校级奖项。


荣誉奖项



科研经历

手机：19502255770
邮箱：1476465226@qq.com
籍贯：浙江省温州市
政治面貌：预备党员
民族：汉族
生日：2005.04.17


教育背景
江南大学（双一流、211）                 数字媒体技术（计算机大类）                 人工智能与计算机学院
[bookmark: OLE_LINK2]专业排名：13/139（前9.3%）               GPA：3.61/4.0                    英语水平：CET-4、CET-6  
课程成绩：算法设计与分析(4.0)、Python 编程(4.0)、计算机组成原理（4.0）、计算机图形学(4.0)、计算机视觉(4.0)、人工智能(4.0)、数字音视频技术（4.0）、游戏程序设计（4.0）、软件工程(4.0)、面向对象C++编程(4.0)等
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